Weighted Instant Runoff Voting
(WIRV)

En omrostningsmodell for prioritering av flera alternativ for att utse en eller flera vinnare.
Fordelar:

1) Enkel att implementera
2) Svart att manipulera med taktikrostning
3) Ger ett sunt resultat, baserat pa maximalt utslag i parvis inbérdes méten mellan alternativen

Definition
En prioriteringsomréstning innebar att vdljarna rangordnar alternativ i en lista. Ur vdljarnas
rangordnade listor viljs sedan ett bestamt antal av de hogst rangordnade alternativen ut.

Viljarna kan ge flera alternativ samma rank. Da nya alternativ tillkommer i pagaende omrostning far
de med automatik samma rank som det lagst rankade alternativet for varje valjare.

Implementation
1) For varje valjare, skapa en matris dar alla alternativ bildar bédde rader och kolumner. For varje
cell tilldela vardet 1 om radens alternativ ar rankat hégre an kolumnens, 0 om alternativen ar
rankade lika, samt -1 om radens alternativ ar rankat ldgre an kolumnens.
2) Summera matriserna for alla valjare till en sammanstalld matris
3) Skapa en andra matris med en rad for varje alternativ och lika manga kolumner som
alternativ minus 1, numrerade fran 1 och uppat. Summera for varje alternativ totala antalet
forstahandsroster i kolumn 1, totala antalet andrahandsroster i kolumn 2 osv.
4) Genomfér utslagsronder. | varje rond:
a. Summera raderna i den sammanstallda matrisen
b. Rangordna alternativen utifran radsummorna i den sammanstéallda matrisen.
c. Tabort det alternativ fran matrisens rader och kolumner som har lagst radsumma
- Om det finns fler an ett sadant alternativ, ta bort det med minst antal
forstahandsroster i forsta hand, minst antal andrahandsroster i andra hand osv.
- Om det fortfarande finns fler dn ett sadant alternativ, valj ut och ta bort ett av dem
genom lottning.
d. Avbryt slingan om det aterstar lika manga alternativ som skulle viljas ut
5) De alternativ som nu aterstar i matrisen dr de som har valts ut som vinnare.

Uppdatering vid dndring av rost

Under pagaende omrostning berdknas den momentara roststallningen om enligt ovanstaende
algoritm en gang varje natt om nagon rost har dndrats, tagits bort eller lagts till. Slutresultatet
berdknas vid avslutad omrdstning.



Uppdatering vid tilldgg av alternativ
1) Lagg till det nya alternativet pa samma rank som det lagst rankade alternativet for varje
valjare.
2) Berdkna om hela omrostningsresultatet enligt ovanstaende algoritm.

Inkrementell uppdatering vid borttagning av alternativ
1) Ta bort till alternativet for alla véljare.
2) Berdkna om hela omrdstningsresultatet enligt ovanstaende algoritm.



Exempel 1

Anta att alternativen A, b och C ska rangordnas och ett alternativ ska valjas ut.

Viéljarna V1,V 2 och V3 rangordnar alternativen enligt foljande:

V1 V2 V3
1. A 1. C 1. B
2. B 2. B 2. A
3. C 3. A 3. C

1) Valjarnas prioriteringar uttrycks i féljande tre matriser:

V1 V2 V3
A B C A B C A B C
A - 1 1 A = -1 -1 A = -1 1
B =1l = 1 B 1 = -1 B 1 = 1
C =1l =1l = C 1 1 = C -1 -1 =

A B C
A = -1 1
B 1 = 1
C -1 -1 =

A B C Sum
A = -1 1 0
B 1 - 1 2
C -1 -1 = -2

4) Alternativen rangordnas efter summorna och slas ut en i taget

Rond 1 Rond 2 Rond 3
Alt Sum Alt Sum Alt Sum
B 2 B 1 B 0
A 0 A -1
C -2

5) Alternativ B valjs som det vinnande alternativet




Exempel 2: Ett tveksamt fall
Anta att tva alternativ ska véljas ut bland fyra kandidater. Fyra valjare har rangordnat alternativen pa

foljande satt:

V1 V2 V3 V4
1. A 1. A 1. C 1. D
2. B 2. B 2. B 2. B
3. C 3. D 3. A 3. C
4, D 4, C 4, D 4, A
Vilka alternativ bor vinna?
Enligt den har modellen vinner A fére B:
Rond 1 Rond 2 Rond 3 Rond 4
Alt Sum Alt Sum Alt Sum A vinner 6ver B i kraft
A 7 A 4 A 2 av att A har fler
B 8 B 5 B 2 forstahandsroster
C 5 C 3
D 4

Enligt modellen Instant-runoff voting vinner daremot alternativ A medan B far minst antal

forstahandsroster och faller ut redan i forsta urvalsrundan. Det andra alternativet som valjs blir da C.



http://en.wikipedia.org/wiki/Instant_runoff_voting

